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Bevezetés

A Karolina Ovoda, Altalanos Iskola, Gimndazium, Alapfokd Mivészeti Iskola és Kollégium (réviden Karo-
lina Iskola) a Boldogasszony Iskolanévérek Magyarorszagi Tartomanyanak nagy multu, 145 éve alapi-
tott iskoldja Szegeden. Az iskola tanulélétszama: évoda: 125 f6, dltalanos iskola: 425 f6, gimnazium:
308 f6, 6sszesen: 858 f6. A sajatos nevelési igényl (SNI) tanuldk szama az altalanos iskolaban: 16 6
(kb. 4%) és a beilleszkedési, tanuldsi és magatartdsi nehézséggel kiizd6ké (BTM) 40 f6 (kb. 9 %).

4 éve inditottunk a 8 évfolyamos gimndaziumi képzést és a tehetséggondozé programot. Ugyanezen
program részeként az intézmény 10. évfolyamatdl (a tanuldk szamara szabadon valaszthaté médon)
specializaciét inditottunk az érdekl6dé didkok szamara.

A nevelGtestiilet Uttoré szerepet vallal a modern pedagdgiai mddszerek és eszkdzok kiprobaldsaban.

Az intézmény tobbek kozott részt vett HEFOP 3.12 és a Kompetencia alapu oktatds, egyenlé hozzaférés
- Innovativ intézményekben" cim(i palyazatban (TAMOP-3.1.4-08/2-2008) 2009-2010-ben.

2013-ban tehetségpont, 2016-ban akkreditalt tehetségpont lettiink.

2. éve veszink részt a Digitdlis témahéten, 1 éve szakmai kapcsolatban allunk a szegedi Szent-Gyorgyi
Agéraval, ahol az intézmény informatika szakkori érdinak egy része zajlott az Agéra munkatarsai veze-
tésével.

Sok torekvés iranyul az intézmény fenntartdja és vezetése részérdl, hogy az intézmény jol felszerelt
legyen, de a jelen informatikai, digitalis felszereltséggel ebben a névekvd Iétszamu intézményben fo-
lyamatos fejlesztésre van szikség.

Az utébbi évek kiemelt intézményi célja és feladata volt a kompetencia alapu oktatas, kooperativ
tanulasi formak mddszertani kultdrajanak fejlesztése. Tobb kolléga tanulds-mddszertani, informati-
kai eszk6zok megismerését, haszndlatat, valamint 6nallé digitalis tananyagkészitést célzé belss kép-
zésen vett részt. Szeretnénk ezt a belsé tudasforrast sokszorozni: minél tobb kollégdval elsajatitani a
mar kordbban megszerzett ismereteket.

1. Helyzetelemzés, fejlesztési sziikségletek bemutatasa

Legfontosabb célkitlzésiink az digitalis eszkozfejlesztésen tul, hogy a digitalis technoldgia altalano-
san ne csak az informatika oktatasban kapjon helyet. Az informatika éran kiviil jelenleg szemlélte-
tésre, am a tanuldk 6nalld és csoportos munkavégzésének tdmogatasara, a digitalis és egyéb kom-
petencidk célzott fejlesztésére az IKT eszkdzoket csak kevés pedagdgus veszi igénybe rendszeresen
az intézményben.

1.1 Agyakorlatban alkalmazott digitdlis pedagdgiai eszk6ztar bemutatdsa, fejlesztési sziikségletek

1.1.1 Azintézmény mddszertani felkésziltsége a digitalis kompetencia fejlesztés teriiletén:

Intézménylink részt vett a HEFOP 3.12 és a TAMOP 3.14 pélyazatokban. Pélyézati tovabb-
képzések, szakmai munkakdzosségi foglalkozasok, belsé képzések, bemutatd orak tapasz-
talatai soran alkalmassa valtak a kompetencia alapu nevelésre és oktatasra. Megismerték
és a mindennapi munkaban alkalmazni tudjak a kooperativ technikakat, az IKT eszkézoket.
Szem el6tt tartjak a differencidlast az egyéni érdeklédés és képességek figyelembevételé-
vel. Kiemelt feladatnak tartjuk a tehetséges tanuldkkal vald foglalkozast, felkészitésiiket
tanulmanyi versenyekre. Kilonos figyelmet forditunk az SNI és BTMN-es gyerekek egyiitt-
nevelésére, fejlesztésére. A nevelGtestiiletben 3 gydgypedagdgus-tanitéd és egy fejleszts-
pedagdgus —tanitd végzi a raszoruld gyermekek fejlesztését.
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1.1.2

Digitdlis napldt (jelenleg MOZANapld) hasznalunk 6 éve a fels6 tagozaton és a gimnazium-
ban.

A matematikai kompetencia fejlesztésének tamogatdsa intézményiinkben jelenleg az alsé
tagozaton (Mdszaki Kiadd), felsé tagozaton (MOZAIK Kiadd) matematika oktaté CD-k ta-
nuléi laptopokon valé hasznalataval valdsul meg a matematika 6rak kb. 10 szazalékaban.

A szbvegértés fejlesztésének tdmogatasa digitdlis fejlesztése: az alsd tagozaton (Apaczai
Kiadd), oktatéd CD-k tanuldi hasznalataval és online fellileteken val6 gyakorlassal valdsul
meg tanuldi laptopokon az érdk 10 szazalékdban, a fels§ tagozaton magyar irodalom 6ra-
kon alkalmankénti online feliileten valé gyakorlassal, filmnézéssel valésul meg.

A természettudomdanyos megismerés tdmogatdsa: alsé tagozaton természetismeret éran
(Apaczai Kiadd) oktatd CD hasznalata a 4. évfolyamon, de csak alkalmanként és a fels6
tagozaton természetismeret, fizika, bioldgia érakon valdsul meg, itt is csak alkalmanként.

A kreativitds/ problémamegolddé gondolkodas fejlesztésének tdmogatasa az informatika
orakon kivil nem valésul meg masutt jelenleg, ezt hidnyossagnak tekintjik.

Interaktiv tdbla hasznalata: tobbnyire alsé tagozaton hasznaljak interaktiv feladatoknal a
tanitok.

Az intézményben a digitalis kompetencia fejlesztéséhez kapcsolédd mddszertani eszk6zok:
digitalis modszertani otlettar, tanmenettar, éravazlatok, dolgozattar all rendelkezésre,
melyeket a matematika, a magyar munkakozosség hozott létre és folyamatosan fejleszti.
A tanarok és a munkak6zosségek az évvégi beszamoldikat digitalis formaban adjak le.

Fejlesztési sziikségletek

Az intézmény életébe beépitve az éves feladattervben jelennek meg célként a digitalis esz-
kozok minél nagyobb szamu hasznalata. Pozitivum, hogy a pedagdgusok évrél-évre na-
gyobb szdmban haszndljak az eszkdzoket, kiilondsen az 1 éve felszerelt interaktiv tablakat,
de negativum, hogy tébbnyire demonstracids eszkdzként szolgdlnak, és nincsenek mérési-
értékelési, onértékelési eszkozok sem.

Sziikséges a pedagdgusok atfogd maddszertani fejlesztésére tovabbképzéseken, egymas
kozotti tuddsmegosztas, interaktiv feladatbankok alkalmazasa.

Uj, korszerd digitalis tananyagok bevondsa az oktatasba. A dolgozatokat, drai feladatokat
a didkok nem digitdlis formaban kapjak meg, nincs online segitség lehetdsége a tandran
kivlli tanulasnal. Cél a tanuléi feladatok digitalizalasa.

Intézményi online IKT tartalom létrehozasa, és online segitség lehet6sége a tandran kivili
tanulasnal.

A digitdlis értékelési eszk6zok koziil az interaktiv feladatbankokat kivanjuk alkalmazni. Az
intézmény minden pedagdgusa az intézmény éves feladattervében elirt médon és id6ben
onértékelést végez, amelynek tébb pontja szdl a digitalis eszk6zok hasznalatardl. Ezt az
onértékelést egészitjik ki a digitdlis mdédszerek hasznalatanak értékelésével.

A Pedagdgiai Program 2.3 fejezete, amely a pedagdgusokkal kapcsolatos elvardsokat tar-
talmazza:

""Képes tanuldkozpontu, IKT- elemekkel, eszk6zokkel gazdagitott oktatdsi kornyezet meg-
tervezésére (IKT-eszkozokkel segitett tanitasi orak tervezésére, vezetésére) és jelenlegi
kornyezetének megujitasara, az infokommunikacids eszkozoket, internetet, multimédias
alkalmazasokat képes sajat tudasa gyarapitdsdban, tovdbbképzések sordn és a szakmai 6n-
m{ivelésben felhasznalni.” kiegészil még: , digitdlis mddszertani eszkdzok alkalmazasara,
fejlesztésre.”
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3.4. fejezete amely az intézmény alapelveit tartalmazza:

,— Matematikai, természettudomanyi és technolégiai kompetenciak fejlesztése: a ma-
tematikai, természettudomanyos, technolégiai kompetencidk, az ezekkel kapcsolatos
tudas, képességek, készségek kialakitdsa, ezzel kapcsolatos médszerek megismerte-
tése.

— Digitdlis kompetencia fejlesztése: az informdacids tarsadalom technolégidinak maga-
biztos és kritikus hasznalatara vald képesség (a munkdaban, a szabadidében és a kom-
munikacidban is), az informacids és kommunikaciés technoldgiak (IKT) alkalmazasahoz
kapcsolédod készségek, a multimédia technoldgidju informacidk kereséséhez, értékelé-
séhez, tarolasahoz, létrehozdsahoz, bemutatdsdhoz és dtadasahoz szlikséges képesség
kialakitasa, valamint az internetes kommunikacidban és a hdalézatokban valé kritikus
és felelGs részvételre torténd nevelés.

— A tanulas tanulasa kompetencia fejlesztése: sajat tanulas 6ndlléan és csoportban
torténd szervezési és szabdlyozasi képességének, a hatékony id6beosztas, a probléma-
megoldas, az Uj tudas elsajatitdsanak, feldolgozasanak, értékelésének és beépitésé-
nek, valamint az Uj ismeretek és készségek kiilonb6z6 kontextusokban — otthon, a
munkahelyen, az oktatasban és képzésben — torténd alkalmazasi képességének kiala-
kitasa.” kiegészil: digitdlis mddszerek megismerésével és alkalmazasaval is.
A digitalis pedagdgiai eszk6z és mddszer adaptaldsat, implementaldsat és tanitasi-tanulasi
gyakorlatba torténd beépitését a matematikai kompetencia, a szévegértés és természet-
tudomdnyos megismerés és a kreativitds/problémamegoldd gondolkodds fejlesztésének
tdmogatdsa terileteken kivanjuk elvégezni

A palyazat megvaldsitasanak eredményeképpen, a digitdlis pedagégiai mdédszertannal ta-
mogatott tandrdk aranya:

alsé tagozat: matematika kompetencia fejlesztése programcsomag: 2 csoportban a digita-
lis pedagogiai médszertannal tdmogatott tandrak ardnya 40 %

alsé tagozat: szovegértés fejlesztése: 1 csoportban a digitdlis pedagdgiai modszertannal
tdmogatott tandrak aranya 40%

also tagozaton: a kreativitas/problémamegoldé gondolkodas fejlesztésének tamogatasa 2
csoportban:

fels6 tagozaton: matematika kompetencia fejlesztése: 1 csoportban a digitalis pedagdgiai
maddszertannal tamogatott tandrak ardnya 40%.

fels6 tagozaton természettudomdanyos megismerés: 2 csoportban a digitalis pedagdgiai
maddszertannal tamogatott tandrak ardnya 40%.

felsé tagozaton kreativitds/problémamegoldé gondolkodas fejlesztésének tamogatéasa 1
csoportban: a digitdlis pedagdgiai médszertannal tdmogatott tandrak aranya 40%.

A digitdlis fejlesztések sordn kiemelt figyelmet forditunk a fogyatékossaggal él6, a sajatos
nevelési igény( és a beilleszkedési, tanuldsi és magatartasi nehézséggel kiizd6 tanuldk fej-
lesztésére. A pedagogusok alkalmazunk online fellleteken valé fejleszt6 feladatokat a fej-
leszt6 orakon.

1.2 Azintézményi szervezeti és human feltételek bemutatasa, fejlesztési sziikségletek

1.2.1

Az intézményi szervezeti struktura és a rendelkezésre all6 human eréforrds bemutatasa

- Azintézmény szervezeti strukturdja:
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Az intézmény felelGs vezet6je a f6igazgatd, 6 mellett vezetéi feladata van a vezetGi tandcs-
nak. A vezetGi tandcs segiti az intézmény m(ikodését, az egyes (szervezeti) intézményegy-
ségek munkajanak 6sszehangolasat.

A vezetdi tandacs tagjai:

Intézményvezetd (f6igazgatd)

fGigazgato helyettes (gimnaziumi intézményegység vezets- pedagdgiai vezetd
Intézményvezet helyettesek (intézményegység vezetbk/igazgato helyettesek):

ovodavezetd; dltalanos iskola vezetdje; gimndaziumiintézményegység vezetd helyettes kol-
légium vezetGje; mlivészeti iskolai vezetGje. kozosségi és lelki programokat szervezé ve-
zetd (spiritualis vezetd)

A pedagdgusok munkakozosségekben és adllandd vagy alkalmi munkacsoportokhoz tartoz-
nak.

Rendszergazda: 1 6 teljes allasban, és egy rendszergazda asszisztens:1 6 félallasban. Az
intézmény szerz6déses kapcsolatban van az ITC KFT-vel, amely az informatikai haldzat ki-
épitését, karbantartasat végzi.

- A pedagdgusok felkésziltsége a digitdlis kompetencia-fejlesztés szempontjabdl:

A pedagdgusok tobbsége hasznal IKT eszkozt. Egyrészt az intézmény felsd tagozatdn és a
gimndaziumban hasznalatos elektronikus napléhoz, mdsrészt a dokumentaciék (beszamo-
I6k, tanmenetek, stb) készitéséhez. 1 tanar részt vett digitdlis tartalomfejlesztésben, 1 mi-
vészeti iskolai tandr rendszeresen tart belsd és kiilsé informatikai képzéseket.

A pedagdgusok kb. 95 %-a részt vett valamilyen alapfokl informatikai képzésen, belsé tu-
dasmegosztason. Az alsé tagozaton tanuldi laptopokat hasznalnak az osztalyok %-ében, és
az osztalytermek kb. 80 %-ban van projektor és tandri szamitégép.

Az asszisztensi feladatokat jelenleg a rendszergazda és az 6 segitGje végzi el. A rendszer-
gazda (aki oktatdstechnikus is), feladata az intézmény 6sszes digitalis eszkozének karban-
tartasa, a pedagdgusok informatikai problémainak kezelése.

A szll6k a gyermekiik el6menetelérdl felsé tagozaton és a gimndziumban elektronikus
naplon (MOZAnapld) keresztiil kapnak informacidt. Osztalyonként miikédnek szllGi leve-
lez6listak. Az intézmény honlapjan, és kozosségi oldalan tdjékozodnak az intézményi ren-
dezvényekrél. A szil6k szdmara 2 havonkénti rendszerességgel szil6klubot szerveziink,
ahol meghivott el6addktél hallhatnak el6adast, beszélgetést a gyermekeket érinté neve-
Iési kérdésekrél.

Intézményilink szakmai kapcsolatban all a szegedi Szent-Gyorgyi Albert Agéra informatikai
csoportjaval, akik az intézmény informatika szakkoérének megvaldsuldsat segitik.

- a palyazatba bevont pedagdgusok:

A szakos ellatottsag a torvényi elGirdsoknak megfelel. A pedagdgusok rendelkeznek a tan-

tdrgyak oktatasahoz sziikséges szakiranyu végzettséggel és a megfelelé szakmai kompe-
tencidkkal.

alsés tanitok (5 f6) bemutatasa

Vigh llona: vélasztott terilet: matematika kompetencia fejlesztése - GEOMATECH - Jaté-
kos, interaktiv, digitdlis matematika feladat- és tananyagrendszer alsé tagozatosok sza-
mara

1983-tdl tanit az alsé tagozatban. 17 éven keresztiil minden tantargy, majd 2000-t6l pedig
matematikat, kdrnyezetismeretet, testnevelést és vizudlis kulturat.

Matematika és kornyezetismereti drakon rendszeresen, 2010 6ta hasznal interaktiv tab-
Iat, digitalis tananyagokat és tanuléi laptopokat.
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Kompetenciai: a digitdlis eszk6zok lehet6vé teszik a jatszva tanuldst. Tobbrétegl animalt
abra, a virtudlis tanuldsi kornyezet, az interaktiv forma, a kooperativ szemlélet és a tanuldi
projektekre épitkezs tanitds, az internetes tartalmak szinte végtelen szamu integralasi le-
het6sége és egy jelentés mddszertani megujulds. A digitdlis megujulasra égetd sziikség
van, hiszen a pedagdgusoknak lépést kell tartani a felnévekvé generacidk IKT hasznalata-
nak fokaval, szinvonaldval, ugyanakkor az irdnyitd-segité tanari funkcid megGrzésével
irdanyt kell mutatni a korlatlan internetes tartalom szliréséhez, feldolgozasahoz.

Nagyon szeretne digitalis anyagokat, felméréseket késziteni kiilonb6z6 programok segit-
ségével.

A palyazattol varja, hogy: képes a tanuldkdzpontu, IKT-elemekkel gazdagitott oktatdsi kor-
nyezet megtervezésére és jelenlegi kornyezetének megujitasara; képes tantargyahoz és
tanuldinak érdeklédéséhez, képességeihez leginkabb ill6 digitalis tananyagokat, oktatasi
megoldasokat valasztani. A szamitdgépet a problémamegoldd és kritikai gondolkodas és
az aktiv tudasszerzés szolgalataba allitja, és tdmogatja a didkok online kommunikaciéjat
helyi és nemzetko6zi szinten egyarant.

Zsované Palotai Gabriella: valasztott terllet: a kreativitas/problémamegoldd gondolkodas
fejlesztésének tamogatasa: Projektszemlélet(i ismeretdtadas az alsé tagozaton LEGO®
WeDo eszkozdkkel

1993 6ta tandr, 2006-ban szerezte masodik diplomaként tanitéi végzettséget. 2012-ben
kezdett tanitani alsé tagozatos gyerekeket. Tanitvanyai kozott sok a tehetséges didk, akik
megérdemlik, hogy a legujabb eszkdzokkel ismertessék meg 6ket. Mivel a LEGO kdzked-
velt jaték a gyerekek és feln6ttek korében is, szivesen vallalkozik arra, hogy az oktatdsban
is hasznositsa. A digitdlis tananyagok kozil, oktatdprogramokat, jatékokat, internetrdl le-
tolthetd feladatokat tobbszor is alkalmazza a tanitds soran. Minden Uj fejlesztés érdekli,
amivel izgalmasabba, érdekesebbé, szinesebbé teheti érait. A tandri kompetencidk kozil
alkalmasnak latja ezt az Uj modszert a tanuldk személyiségének fejlesztésére; a tanuldi
csoportok, kozosségek alakulasanak segitésére, fejlesztésére; a szakmai egyittm(ikodésre
és kommunikdciéra; 6nmdvelésre, szakmai fejlédésre.

Magos Gabor: valasztott terllet: matematika kompetencia fejlesztése - GEOMATECH - Ja-
tékos, interaktiv, digitalis matematika feladat- és tananyagrendszer alsé tagozatosok sza-
mara

tanité, dvodapedagodgus és testnevelés szakkollégiumot végzett.

1998 ¢6ta tanit alsds tanuldkat matematika, hittan, kérnyezetismeret, testnevelés, rajzolt,
technika és életvitel targyakat. Orai gyakran haszndl digitélis eszkdzoket, projektort, sza-
mitégépet.

A palyazat felkeltette az érdeklGdését, szeretne Uj munkamddszereket megismerni, és
azokat alkalmazni a tanitasban.

Ferentziné Lovaszi Marta: valasztott teriilet: szbvegértés fejlesztésének tdmogatasa: Sz6-
vegértés fejlesztése alsé tagozaton a LEGO StoryStarter csomag alkalmazasaval

1983. 6ta tanit magyar nyelv és irodalmat az alsé tagozaton. 2015 . janudarjatol mint koz-
oktatdsi szakért6, mesterpedagdgus dolgozik a minGsitési eljarasokban és a tanfelligyeleti
feladatok megoldasan.

Részt vett a HEFOP 3.12 és a TAMOP 3.14 palyazatokban. A szdvegértés, szdvegalkotds
kidolgozott moduljait prébalta ki a tanitds soran, és értékelte a kompetencia alapu oktatas
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Oraterveit. Mindkét palydzat mddszertani Ujdonsagokkal tette értékesebbé a tanitéi mun-
kajat.

Nagy érdekl6déssel, az Uj dolgok irdnti szakmai kivancsisaggal és persze sok-sok felkészi-
Iéssel épitette be a mindennapokba a tovabbképzéseken tanultakat.

34 éve tarté munkdja sordn azt tapasztalta, hogy egyre nehezebb a gyerekeket motivalni,
Ujabb és Ujabb mddszerek beépitése, a fejlédéssel vald allandd egyiitt haladas sziikséges
az eredményes 0rak megszervezéséhez. A tanuldkat életkori sajatossaguk miatt leginkabb
a jatékkal és a digitdlis eszk6zok hasznalataval lehet napjainkban kell6en motivalni.

Jelen palyazattdl azt varja, hogy béviilnek ismeretei és tapasztalatai a korszerd informati-
kai eszkdzok hasznalatardl, sikeresebben tudja majd beépiteni a tandrdk menetébe a ta-
nuldi laptopokat, jobban lehet motivalni a gyermekeket. A parban végzett feladatok lehe-
tévé teszik a didkok szocidlis kompetencidinak és a kommunikdaciéjanak fejlédését. Sok
jaték beépitésével aktivabba tehetbk a tanuldk.

Kishazi Gabor: valasztott terilet: a kreativitds/problémamegoldd gondolkodas fejleszté-
sének tamogatasa: Projektszemléletli ismeretdtadas az alsé tagozaton LEGO® WeDo esz-
kozokkel

1999-ben szerzett tanitdi, 2003-ban torténelem mozgdkép és médiakultura szakos tanari
diplomas. 18 éve tanitd, 1 évig az Opusztaszeri Nemzeti Torténeti Emlékparkban muze-
umpedagdgus is. Kompetencidit tekintve térekszik az életkori sajatossagokat figyelembe
véve az aktivitast, differencidlast el6segité tanuldsi-tanitasi stratégidk, modszerek alkal-
mazdasara. A pedagogiai problémadkat képes felismerni, megoldasukra fejlesztési tervet ki-
dolgozni. Tudatosan él a kiégést megel6z8 technikak alkalmazdsaval, elkotelezett a fele-
I6sségteljes szakmai fejl6désért. Munkaja sordn rendszeresen alkalmazza az innovativ esz-
kozoket, autodidakta modon bdviti a digitalis tudasat, lehetéség szerint tovabbképzése-
ken vesz részt.

A pélyazattol azt varja, hogy Ujabb érdekes és izgalmas tanuldsi-tanitdsi stratégidkat, méd-
szereket sajatit el, amelyek az élménykdzpontu oktatast segitik. A tanuldsi folyamatban
egyre inkdbb a tanuldk kreativitasdra lehessen tdmaszkodni, épiteni, kulcskompetenciai-
kat jatékosan fejleszteni. A megszerzett tudast természetesen a munkatarsai korében is
kamatoztatni szeretné.

fels@s tanarok (4 f6) bemutatasa

Téth Karolyné: vdlasztott terilet: a természettudomdanyos megismerés tamogatasara: Di-
namika tanitdsa interaktiv eszk6zokkel az altalanos iskola fels6 tagozatan

23 évig tanitott szakkdzépiskolaban, tobbek kozott kozlekedési szakiranyban. A gimnazi-
umi munkaja soran is kiemelten fontosnak tartja a mechanika gyakorlatias, jol szemlél-
tethetd oktatasat. Részt vett a Geogebra program fizikara vonatkozd programjainak ki-
prébaldsaban. Ordin rendszeresen hasznalja a Phet programot.

Az intézmény tehetség-munkacsoportjanak vezet6je, mentortanar, szakértd tanar.

A palyazattdl azt varja, hogy az informatikai kompetencidi a szaktargyi irdnyban fejlédjon.
Olyan programokat, szemléltet6 anyagokat szeretne megismerni, amelyek a mai kor gyer-
mekeinek is jol szemléltetik a mechanikai alaptérvényeket, jelenségeket.

Berta Zso6fia: valasztott terilet: a természettudomanyos megismerés tdmogatasara: GEO-
MATECH — Elményalapu, interaktiv, digitalis természettudomanyi feladat- és tananyag-
rendszer fels6 tagozatosok szamara

2016. februarjaban végzett az SZTE TTIK karan fizika-féldrajztanarként. Mesterképzése fo-
lyaman dolgozott a Geomatech projektben a BKF Kommunikcids Alapitvanynal, mint pilot
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lebonyolitd, ekkor munkaja soran draldtogatasokat tett gyakorlott pedagdgusoknal, hogy
hogyan épitik be a szimulacidkat a tandraikba. Kés6bb a projekt keretében megirt elekt-
ronikus okostelefon tananyagegységekhez irt Utmutatdkat.

2017. szeptembere 6ta tanit fizikdt az intézményben Tanitdsa soran beépiti a kordbban
latottakat, és alkalmazza a Geomatech oldalan taladlhaté szimulacidkat a fizikadrakon. Fo-
lyamatos igénye van a digitalis kompetencidi fejlesztésére. Gyakornokként térekszik az
onreflexiéra, ebben mentortandra van segitségére. Igyekszik minél valtozatosabb tanitasi
maddszereket alkalmazni, és szivesen épiti az éraiba digitdlis anyagokat, ezért tartja hatal-
mas lehet&ségnek a Digitdlis kornyezet a kdznevelésben (EFOP — 3.2.3-17) palydzatban
vald részvételt.

Kisvardainé Dusa Madria: valasztott terilet: matematika kompetencia fejlesztése GEOMA-
TECH- ElIményalapu, interaktiv, digitalis matematika feladat- és tananyagrendszer felsé ta-
gozatosok szamara

1994 6ta tanit matematikat. Fels6foku oktatasinformatikus végzettsége van. Matematika
és informatika munkakozosség-vezetés 6 évig. Tehetség-munkacsoport tagja, feladata az
online mérések szervezése, lebonyolitdsa. Részt vett a matematika kompetencia-fejleszté
programcsomagok kiprébalasaban. Orain rendszeresen alkalmaz IKT eszkozt, szivesen ké-
szit digitdlis feladatokat. Osztalyhonlap-szerkesztés és az intézményi honlap felligyelete,
az intézményi digitdlis napld adminisztraldsa, Intézményi fogadddrarendszer miikédte-
tése is a feladata.

Hertelendy Anett: valasztott terilet: kreativitds/problémamegoldé gondolkodas fejlesz-
tésének tdmogatasa: problémamegoldas LEGO robottal

1998 6ta tanit informatikat. 2013. 6ta késziti fel az iskoldban a tanuldkat informatika
érettségire. 2016/17-ben az informatika specializacids csoportot vezette. Szakkort tartott
6-8. osztdlyos tanuldknak a szegedi Agérdval kozos szervezésben. Itt volt el6szor robotika
foglalkozas a gyerekeknek, ami nagyon érdekelte 6ket. Kiléndsen fontosnak tartja, hogy
SNI és BTMN tanuldk figyelmét sikeriljiin koncentralni az informatika érakon. Latvanyos
volt a fejl6dés a robotokkal. Ha sikerlilne nyerni a palyazaton, lehet&séglink lenne akar
tandrakon, akar szakkdron elmélyiteni a robotikat.

- a palyazati csomagot kiprobald didkcsoportok:
5 csoport alsds tanuldk, atlaglétszam 25 {6,
4 csoport felsds csoport, ebbél 1 csoport 17 6, 3 csoport atlagosan 26 6.

- a DFT megvalésitasanak nyomon kovetését, koordinaldsat 1 informatikus kolléga végzi,
aki mas intézményi palyazat megvaldsulasanak koordindlasat végezte mar kordbban.

- azintézmény nagy hangsulyt fektet a tantestiileti felkészitésekre. A kollégdknak évente
legaldbb 1 alkalommal az intézmény altal szervezett kotelez6 képzésen részt kell vennie.
Ezek megvaldsulasa torténik kilsé képz6kkel vagy belsé tudasmegosztdssal jelenleg is.
Evek 6ta folyik az intézményben IKT-s képzések a pedagdgusok szamdra. A fenntarté altal
szervezett Nevelési Konferencidan workshopok, pedagoégiai kampanyok valdsulhatnak
meg.

- A bevont pedagégusokat 1 f6 digitdlis mdédszertani asszisztens fogja segiteni.

- A moddszertani csomag intézményi bevezetését az intézményi rendszergazda (1 f6) tamo-
gatja.

- A bevont pedagdgusaik folyamatos szakmai tamogatdsa, mentoralasa, a folyamatok mi-
ndségbiztositasa egyrészt belsd eréforrassal (1 kolléga részt vett a programcsomag kidol-
gozdasaban, tesztelésben), masrészt a konzorciumi partnereken keresztiil megoldott.
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1.2.2

Fejlesztési szlikségletek

- Az intézmény vezetése sok teriiletét lefedi az intézményi feladatoknak, de jelenleg nincs
a vezetdi testiletben digitalis fejlesztésekért felel6s vezetd.

- sziikséges tovabbképzések:

- A programban résztvevd 9 pedagdgus az els6é évben tovabbképzésen vesz részt, a kovet-
kez6 évt6l még 4 6 vesz részt kozilik a képzés masodik részében is.

1 f6 Geomatech - ElIményszer(i matematika - fels§ tagozat (60 6ras, akkreditalt)

1 f6 Geomatech- Elményszer(i természettudomany -- felsé tagozat (60 6ras, akkreditalt)
4 f6 GEOMATECH digitalis tanitasi gyakorlat (84 6ras/84 kredites akkreditalt)

2 f6 Geomatech: Vellink jaték a tanulas! —matek alsés (60 6ras, akkreditalt)

1 f6 alsds LEGO eszkozokkel tAmogatott digitalis torténetmesélés az oktatasban (30 oras akk-
reditalt tovabbképzés)

1 f6 dinamika (term.tud.) - fels tagozat (30 6ras, akkreditalt)
2 f6 Lego WeDo - alsé tagozat (30 6ras, akkreditalt)
1 f6 Lego robotika - fels6 tagozat (30 6ras, akkreditalt)

- digitalis moédszertani asszisztens nem all rendelkezéslinkre, bels6 er6forras atcsoportosi-
tdssal kivanjuk megoldani.

- adigitdlis médszerek alkalmazasara nagy mértékben van sziikség, mert a digitalis eszko-
zoket csak bemutatasra, szemléltetésre hasznaljak jelenleg a pedagdgusok.

1.3 Arendelkezésre all6 infrastruktura, eszkdzpark bemutatdsa, fejlesztési sziikségletek

13.1

Az intézmény eszkozellatottsaga

Az intézmény eszkdzrendszere j6 szinvonalu, de a haldzat és annak eszkdzei folyamatosan
fejlesztésre, cserére szorulnak.

Minden tanterembe csoportmunkdra alkalmas tanuldi padok és asztalok vannak.

Az iskola nagyobb teriiletén van vezetékes internet, a tanarok szamara vezeték nélkili hoz-
zaférés. Az internetelérés fejlesztése és savszélesség (3x100 Mbit/s) bbvitése a mult évben
tortént.

Osztalytermi és szaktantermi oktatas is folyik. A tanuldk tanuldi azonositéval és jelszéval
férnek hozza a bels6 haldzat szamukra megosztott részéhez

A korabbi HEFOP és TIOP pdlyazat és a fenntartd tamogatdsa eredményeként IKT eszkdzok
keriltek az osztalytermekbe.(380 db tanuldi laptop, 28 db projektor, 9 db digitalis tabla)
Két informatika szaktanterem, 35 db tanuldi PC is biztositja az oktatdst. Az eszk6zok m-
szaki allapota: mindegyik meghaladja a 3 évet, a tanuldi és tanari laptopok 6 évesek.

Az internetbiztonsdgot t(izfal biztositja: 4.0-as Zentyal rendszerrel megvaldsitott haldzati
infrastrukturakezelG szerver, tlzfal és Activ Directori kezel6 rendszer m(ikodik.

Két kilon haldzat van: egy nyilt (open) ezen érheték el a tanitds alatt az osztalytermekbdl
a kulsé vilag (youtube, oktatasi anyagok), és a zart (safe) ezen a belsé szerverek és a gaz-
dasagi és iranyitasi terllet kapcsolddik ide. A tanuldk szdmara csak az informatika terem-
ben és a kollégiumban van korlatozas nélkili internethozzaférés.

Hianyossagunk, hogy az intézmény szaktantermeiben egyaltalan nincs digitalis tabla, va-
lamint tébb osztalyteremben szintén nincs digitalis tabla. Tanuldi tablet, Lego eszkdz, ro-
bot egydltaldn nincs az intézményben, a tandri laptopok szdma pedig nagyon alacsony, kb.
10 %.



SZECHENYI @

1.3.2 Fejlesztési sziikségletek
Az intézményi infrastruktira fejlesztési igénye:

Ez a felhivasban megfogalmazott tevékenységekkel 6sszhangban, célhoz kototten a palya-
zat megvaldsuldsahoz elengedhetetlen eszkdzoket jelenti:

IKT eszk6zok, berendezések, digitdlis eszk6z6k, taneszk6z6k beszerzése:
- tandrilaptop 4db

- laptoptarold szekrény 1 db

- tanuldilaptop 10db

- Legamaster 87" optikai interaktiv tabla 3db

- tanuldi tablet 9,7 19 db

- tablettarté allvany 19 db

- tablettdrold szekrény 2 db

- LEGO® WeDo 2.0 tanari készlet - als6 LEGO® WeDo 2.0 -alsé1 db

- LEGO® WeDo 2.0 tanuldi készlet - alsé6 LEGO® WeDo 2.0 -alsé7 db

- LEGO® Mindstorms EV3 tandri csomag robotika 1db
- LEGO® Mindstorms EV3 tanuldi csomag robotika 5db
- LEGO® StoryStarter tandri csomag - alsé LEGO StoryStarter - alsé 1db
- LEGO® StoryStarter didkcsomag - als6 LEGO StoryStarter - alsé 7 db
Ezen eszkozokkel 2 osztdlyterem és 2 szaktanterem valik alkalmassa a projekt megvaldsita-
sara.
1.4 Vizié

Szeretnénk elérni, hogy ha rendelkezésre allna a fejlesztési terveikhez sziikséges forras,
akkor az intézményben megvaldsul a 4 digitdlis tanterem létrehozasa, a digitalis tartalmak
rendszeres orai hasznalata csoportos vagy egyéni feladatmegolddsokhoz, bevezetésre ke-
ral az elektronikus mérés-értékelés és vizsgaztatds, megkezd6dik a digitdlis tartalmak
egyéni tanari fejlesztése (éravazlatok, tanitast-tanulast tdmogatd tartalmak, digitalis pro-
jektek).
A tanuldk motivacidja, érdekl6dése néne a digitalis mdédszerek és eszkozok segitségével,
és ezzel 6sszefliggésben mérhet6en pozitivan valtozna a tuddsa is. Online fellleten kap-
nanak segitséget az otthoni tanulashoz.
A tantestilet tuddsmegosztdsa online tanari kozosségekben is megvaldsulna (az alkalma-
zott tananyagok, mddszertanok, eszk6zok, programok vonatkozasaban).
Munkak6zosségi foglalkozasokon, belsé képzéseken, iskolai és mas intézmények bemu-
tato orainak keretében a nevel6k megismerik a digitdlis programcsomagok fejlesztési le-
het6ségeit, a kooperativ csoportmunka a tanitds természetes eszkozévé valik, minden te-
remben elérhetd szélessavu internet/haldzati elérés van, minden teremben van digitalis
eszkoz (digitalis tabla, PC).
Az iskola nyitott szakmai mUhellyé valik, tobb pedagdgus tartott bemutatd érat mas in-
tézmények pedagdgusai részére is.
Szeretnénk, ha az intézmény és tanar-didk-szil6 kozotti digitdlis kapcsolattartas fejlédne, a
szUil6k és a didkok érzékenyitése és bevondsa az internetbiztonsag terén, fogyasztovédelem
terén és a jogellenes tartalom elleni kiizdelemben hatékonnya valna.

2. Intézményi fejlesztési célok meghatarozasa

Digitdlisan korszerdsitett intézmény, eszkdzfejlesztés: 4 digitalis tanterem létrehozasaval.

10
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Digitdlis mddszertani fejlesztés: digitalistartalom-fejlesztés, a matematikai kompetencia, a sz06-
vegértés fejlesztése, a természettudomanyos megismerés tamogatasa, a kreativitas/ problé-
mamegoldé gondolkodas fejlesztésének tamogatasa.

e ze2

témahéten workshop, munkak6zosségen belili tudasmegosztas, a konzorciumi tagok munka-
kozbsségei kozotti tapasztalatcsere.

2.1 A pedagdgiai célok kijelolése a digitalis pedagdgia teriletén
A teljes intézményre vonatkozdan célunk a digitdlis pedagdgiai teriletén:
A digitdlis pedagdgiai mddszerek alkalmazdsa, az IKT ismeretek bbvitése, elmélyitése, a
digitdlis eszkdzok haszndlatanak elsajatitasa, fokozdsa. Kiakndzdasa a digitalis mdédszerek-
ben rejlé fejlesztési lehetdségeknek, a kooperativ munkak lehet6ségének kiaknazasa. A
Pedagdgiai Programban megfogalmazott koz6sségépitd, személyiségfejleszté mddszerek
szélesitése ezen Uj mddszerekkel. Cél a tanuldkkal a digitalis eszk6zokon keresztiil a tanu-
Ids megszerettetése, motivaldsa. Cél a sajatos nevelésl gyermekek fejlesztésében minél
nagyobb szamban jelenjenek meg a tanulasukat segit6 digitalis eszk6zok és modszerek.

Cél: a pedagdgusok tobb digitalis eszkdzt hasznaljanak a gyermekekkel egyitt digitdlis
maodszertannal, kooperativ technikakat is alkalmazva. A pedagdgusok digitalis tartalmakat
hozzanak létre: tanuléi feladatokat, méré eszkozoket, éravazlatokat, online tanulast se-
git6 tartalmakat.

Az egyes csomagokra vonatkozéan célok:

- A matematika kompetencia teriiletén a GEOMATECH programcsomaggal cél, hogy a
pedagdgusok javitsak az oktatds hatékonysagat, noveljék az érak jatékossagat és él-
ményszerlségét és a gyerekek szdmara elvont, matematikai feladatok vizualizaldsa és
lathatdva tétele révén segitséget nyujtsanak a tananyag gyorsabb és eredményesebb
megértéséhez és elsajatitasahoz.

- A szbvegértés fejlesztése terlleten cél: az anyanyelvi kommunikacids képességek fej-
lesztése, az élményszer( tanulds, a digitalis kompetencidk kialakitasa, az olvasas meg-
szerettetése a gyerekekkel. Tovabbi nevelési cél a szébeli és az irdsbeli érintkezések
0nallo és kreativ, integralt haszndlatanak elsajatittatasahoz szlikséges alapvetd képes-
ségek intenziv fejlesztése.

- A kreativitas/ problémamegoldd gondolkodas fejlesztésének tdmogatasa terileten a
Projektszemléletl ismeretatadas LEGO® WeDo eszkdzokkel programcsomaggal a cél:
a projektszemlélet(i ismeretatadas megismerése, a problémamegoldé szemléletet, az
algoritmikus gondolkodds és a korszer(i IKT eszk6zdk haszndlatanak megismerése, a
hatékony és 6nallé tanulds kompetenciajanak fejlesztése.

- Atermészettudomanyos megismerés tamogatdsdra teriileten a Dinamika tanitdsa in-
teraktiv eszkdzokkel digitalis pedagdgiai-mddszertani csomaggal a cél: hatékony esz-
kozoket biztositson a mérési adatok rogzitéséhez, feldolgozasahoz és a kovetkezteté-
sek levonasahoz, a fizika tantargy megszerettetéséhez, ndvelje a tanuldk motivacidjat.

- A természettudomanyos megismerés tamogatdsdra teriileten a GEOMATECH prog-
ramcsomaggal a cél: javitsa az oktatas hatékonysagat, novelje az 6rak jatékossagat és
élményszerliségét és aktivan hozzajaruljon ahhoz, hogy a gyerekek szamdra elvont,
matematikai feladatok vizualizaldsa és lathatova tétele révén segitséget nyujtson a
tananyag gyorsabb és eredményesebb megértéséhez és elsajatitasahoz.

- a kreativitas/problémamegold6 gondolkodas fejlesztésének tamogatasara a Problé-
mamegoldds LEGO® robottal digitdlis pedagdgiai-mddszertani csomaggal a cél: a tanu-
6k motivalasa a feladatmegoldasra, a kompetenciafejlesztésben (kiilonos tekintettel
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a logikus-algoritmikus gondolkodas, a problémamegoldds, a magasabb rend(i gondol-
kodasi készségek fejlesztésére) is eredményesen alkalmazhato legyen.

2.2 Az érintett fejlesztési célcsoportok meghatdrozasa

Fejlesztési célcsoportok — kdzvetlen - : 5 alsds és 4 felsés kolléga,
5 alsds osztdly kb. 130 f6
matematika kompe- | szovegértés fejlesztése te- | A kreativitas/ problémamegoldd

tencia tertletén rileten gondolkodas fejlesztésének tdmo-
gatdsa terileten

GEOMATECH - Jaté- | Szovegértés fejlesztése | Projektszemlélet(i ismeretatadas
kos, interaktiv, digita- | alsd tagozaton a LEGO® | LEGO® WeDo eszkozokkel

lis matematika fel- | StoryStarter csomag alkal-
adat- és tananyag- | mazasaval

rendszer alsé tagoza-
tosok szamara

2 csoport 26-26 f6 1 csoport 26 f6 2 csoport: 26-26 6
1. és 3. évfolyamtol 2. évfolyamtol 3. és4. évfolyamtol

3 fels6s osztaly (kb. 80 f6) és 1 felsGs tanulécsoport (kb. 17 £6).

matematika kompe- | természettudomanyos | természettudoma- | A kreativitds/ prob-
tencia teriletén gondolkodas nyos gondolkodds | [émamegoldd gon-
dolkodas fejleszté-
sének tamogatdsa
teriileten

GEOMATECH — Jaté- | Dinamika tanitdsa in- | GEOMATECH — El- | LEGO® eszkozokkel
kos, interaktiv, digi- | teraktiv eszkdzokkel az | ményalapud, inter-
tdlis matematika fel- | altaldanos iskola felsé | aktiv, digitalis ter-

adat- és tananyag- | tagozatan mészettudomanyi
rendszer felsé tago- feladat- és tan-
zatosok szamara anyagrendszer
fels6 tagozatosok
szamadra
1 csoport 26 6 1 csoport 26 6 1 csoport 26 | 1 csoport: 17 f6
5. évfolyamtdl 7. osztélytdl f6 5. évfolyamtdl

5 évfolyamtol

Kozvetett célcsoport: tandri kar tobbi tagja kb. 80 f6, sziil6k kb. 400 f6.

A projektben tovabbi érintettek kore: fenntartd, sziilék, tobbi didk (gimnazium)

3.1 Azintézmény szervezeti és human feltételeinek javitasara, fejlesztésére vonatkozd célok

Célunk, hogy a bevont 9 pedagdgus mindegyike a kivalasztott csomag vonatkozasaban akkre-
ditalt pedagdgus-tovabbképzésen vegyen részt.

Célunk egy digitalis pedagdgiai asszisztens alkalmazasa, aki segiti a bevont pedagdgusokat.
Cél: egy intézményi digitalis fejlesztésért felelGs vezets kijelolése.

12



SZECHENYI @

3.2 Infrastruktura és eszkozpark fejlesztésére vonatkozé célok
Cél: 4 digitalis tanterem létrehozdsa, a programcsomagok megvaldsuldsahoz szlikséges eszko-
zokkel valé felszerelése. A tantermekben megfelelS internetkapcsolat és haldzat kiépitése.
- tandrilaptop 4db
- laptoptarold szekrény 1 db
- tanuldilaptop 10db
- Legamaster 87" optikai interaktiv tabla 3db
- tanuldi tablet 9,7 19 db
- tablettarté allvany 19 db
- tablettdrold szekrény 2 db
- LEGO® WeDo 2.0 tanari készlet - als6 LEGO® WeDo 2.0 -alsé1 db
- LEGO® WeDo 2.0 tanuloi készlet - alsé LEGO® WeDo 2.0 - alsé7 db

- LEGO® Mindstorms EV3 tandri csomag robotika 1db

- LEGO® Mindstorms EV3 tanuldi csomag robotika 5db

- LEGO® StoryStarter tandri csomag - alsé LEGO StoryStarter - alsé 1db
- LEGO® StoryStarter didkcsomag - als6 LEGO StoryStarter - alsé 7 db

3.3 Lehatdrolas, szinergia

nem relevans

3.4 A fenntarthatésagra vonatkozé cél

Célunk a palyazat eredményeinek fenntartasa, a digitalis modszerek alkalmazasa, belsé fejlesz-
tés, és hosszu tavon torténd beépitése az intézmény életébe: informatika szakkor és informa-
tika specializacio fenntartasa, digitalis tartalmak alkalmazdsanak a Pedagdgiai Programba vald
beépitése.

4. A fejlesztési feladatok, tevékenységek meghatarozasa

Fejlesztési feladatok: Mivel nincs jelenleg az intézményben digitdlis pedagdgiai csomag, cél, hogy
bevezetésre keriiljenek. A sziikséges eszk6zok és azok mikodtetéséhez, alkalmazasahoz sziikséges
tudads is hidnyzik, ezért cél ezek elérése tovabbképzéssel, beszerzéssel

Cél, hogy a digitdlis modszert ne csak a bevont pedagdgusok, hanem a munkakdzosség tagjai is
megismerjék a kiprébalds 1. éve utdn, a tapasztalatokat megosszak.

A tanulast-tanitast tdmogatd digitalis kompetencidk fejlesztését tdmogatd eszkozéknek és madd-
szereknek széles korben torténé megismertetése és alkalmazasa érdekében az alabbi digitdlis pe-
dagdgiai eszkdz és modszer keriil adaptdlasra, implementaldsra és tanitasi-tanulasi gyakorlatba
torténd beépitése:

a matematikai kompetencia fejlesztésének tdmogatdsa;

a szovegértés fejlesztésének tdmogatasa;

a természettudomdanyos megismerés tamogatdsa;

a kreativitas/ problémamegoldé gondolkodas fejlesztésének tdmogatasa.

4.1 A digitdlis pedagogiai-mddszertani csomag meghatarozasa

A fenti célokhoz illeszked6en valasztottunk médszertani csomagokat és teljes kérlien megva-
[6sitjuk:
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2 alsdés csoportban GEOMATECH - Jatékos, interaktiv, digitdlis matematika feladat- és tan-
anyagrendszer alsé tagozatosok

Fejlesztési cél: a matematikai kompetencia fejlesztésének tdmogatasa matematika érdkon.
Alkalmazasa javitja az oktatas hatékonysagat, novelik az 6rdk jatékossagat és élményszer(isé-
gét és aktivan hozzdjarulhatnak ahhoz, hogy a gyerekek szamara elvont, matematikai feladatok
vizualizalasa és lathatova tétele révén segitséget nyljtson a tananyag gyorsabb és eredménye-
sebb megértéséhez és elsajatitasahoz.

A tandrai alkalmazdsa hozzdajaruljon ahhoz, hogy a didkok megszeressék e tantargyakat, szive-
sen tanuljdk azt, és a jov6ben nemzetkozi sszehasonlitdsban is javuld teszteredményeket mu-
tassanak fel az érintett terileten.

1 alsds csoportban Szovegértés fejlesztése alsé tagozaton a LEGO StoryStarter csomag alkal-
mazasaval

Fejlesztési cél: a szovegértés kompetencia fejlesztésének tdmogatasa magyar nyelv és iroda-
lom érdakon.

A mddszer tdmogatja az élményszeri tanuldst, mindezt Ugy, hogy kdzben a digitdlis és analog
kompetencidk parhuzamos fejlesztését tdmogatja. A LEGO® StoryStarter alkalmazasa az alsé
tagozatban jatékosan segiti, hogy az olvasast és a jatékos tanuldst megszerettesse a gyerekek-
kel. Az eszk6z és a hozza tartozéd mddszerek segitik a gyerekek digitdlis kompetencidjanak ki-
alakitasat. A szobeli kommunikacié fejlesztésén tul lehet6vé teszi a tanuldk szamara az onkife-
jezést, a LEGO hasznalataval a motorikus készségek fejlesztését. A mddszerrel fejlédik a sz6-
kincse, a nyelvi-logikai kapcsolatokat, kovetkeztetéseket, viszonyitasokat felismeré képessége.

2 alsds csoportban Projektszemlélet(i ismeretatadds az alsé tagozaton LEGO WeDo eszkozok-
kel

Fejlesztési cél: problémamegoldd gondolkodas fejlesztésének tdmogatdsa természetismeret
orakon

A projektszemléletl ismeretatadds, amely a valds életre jellemz6bb, problémamegoldd
szemléletet részesiti el6nyben. A LEGO® WeDo 2.0 készlet alkalmazasa lehetévé teszi, hogy a
taniték projekt feladatokon keresztiil, jatékos formaban ismertessék meg a tanuldkat a
komplex, elsGsorban a kdrnyezetismeret, a matematika és az informatika ismeretkdrébe kot-
het6 feladatmegoldasok megtervezésének, végrehajtasanak és eredményilik bemutatasanak
madszereivel, valamint megalapozzak az algoritmikus gondolkodads és a korszer( IKT eszko-
z6k hasznalatanak alapjait.

1 fels6s csoportban GEOMATECH - EIményalapd, interaktiv, digitdlis matematika feladat- és
tananyagrendszer felsé tagozatosok szamara.

Fejlesztési cél: a matematikai kompetencia fejlesztésének tamogatdsa matematika drakon.
A matematika élmény és tapasztalati alapu digitdlis oktatdsara létrehozott digitdlis tananyag-
egységek tandrai alkalmazasa javitja az oktatas hatékonysdgat, novelik az érak jatékossagat
és élményszer(iségét és aktivan hozzajarulhatnak ahhoz, hogy a gyerekek szamara elvont,
matematikai feladatok vizualizaldsa és lathatéva tétele révén segitséget nyujtson a tananyag
gyorsabb és eredményesebb megértéséhez és elsajatitdsahoz.

1 felsés csoportban Dinamika tanitdsa interaktiv eszk6zokkel az altalanos iskola felsé tagoza-
tan

Fejlesztési cél: a természettudomanyos megismerés tdmogatasa fizika 6rakon

A tananyag tartalmai elemeinek elsajatitdsa, és kiilondsen a tanulasi folyamatban hasznalt
tevékenységek jol tamogatjak a 21. szazadi készségek fejlesztését: Tanulasi és innovacids
készségeket, Eletmdd és karrier készségeket.

14


http://www.dpmk.hu/csomagok/Sz_also_Lego.pdf
http://www.dpmk.hu/csomagok/Sz_also_Lego.pdf
http://www.dpmk.hu/csomagok/KP_also_WeDo.pdf
http://www.dpmk.hu/csomagok/KP_also_WeDo.pdf
http://www.dpmk.hu/csomagok/Mat_felso_Geomatech.pdf
http://www.dpmk.hu/csomagok/Mat_felso_Geomatech.pdf
http://www.dpmk.hu/csomagok/TT_felso_Dinamika.pdf
http://www.dpmk.hu/csomagok/TT_felso_Dinamika.pdf

SZECHENYI @

4.2

1 fels6s csoportban GEOMATECH - EIményalapd, interaktiv, digitalis természettudomanyi fel-
adat- és tananyagrendszer fels6 tagozatosok szamara

Fejlesztési cél: a természettudomanyos megismerés tdmogatasa természetismeret és fizika
orakon

A digitdlis tananyagegységek tandrai alkalmazasa javitja az oktatas hatékonysagat, novelik az
Orak jatékossagat és élményszer(iségét és aktivan hozzajarulhatnak ahhoz, hogy a gyerekek
szdmara elvont, matematikai feladatok vizualizalasa és lathatdva tétele révén segitséget
nyujtson a tananyag gyorsabb és eredményesebb megértéséhez és elsajatitdsdhoz.

1 felsGs csoportban Problémamegoldds LEGO robottal

Fejlesztési cél: a problémamegoldé gondolkodas fejlesztésének tdmogatdsa informatika 6ran
és szakkoron

A tandrai, szakkori keretben egyarant hasznalhaté és motivdlja a tanuldkat a feladatmegol-
dasra, ugyanakkor a kompetenciafejlesztésben (kiilonos tekintettel a logikus-algoritmikus
gondolkodas, a problémamegoldds, a magasabb rendl gondolkodasi készségek fejlesztésére)
is eredményesen alkalmazhaté.

Adaptdcio és felkészités

A bevont pedagdgusok felkészitésének, tovibbképzésének terve:
Azok a pedagogusok vesznek részt a programcsomagok kiprobalasaban, akik a 2017/2018-as
tanévben részt vettek a bevezetéshez sziikséges tovabbképzéseken.

Az intézményben a 2017/2018-as tanévben 9 pedagdgus vesz ezen részt.
1 f6 Geomatech - ElIményszer(i matematika - fels§ tagozat (60 6ras, akkreditélt)
1 f6 Geomatech- EIményszerl természettudomany -- felsé tagozat (60 6ras, akkredi-
talt)
2 f6 Geomatech: Vellink jaték a tanulas! —matek alsés (60 Oras, akkreditalt)

1 f6 alsds LEGO eszkdzokkel tamogatott digitdlis torténetmesélés az oktatasban (30
oras akkreditalt tovabbképzés)

1 f6 dinamika (term.tud.) - fels6 tagozat (30 dras, akkreditalt)
2 f6 Lego WeDo - alsé tagozat (30 6ras, akkreditalt)
1 f6 Lego robotika - fels6 tagozat (30 6ras, akkreditalt)
A képzések folytatddnak a 2018/2019-es tanévtél:
4 {6 GEOMATECH digitalis tanitasi gyakorlat (84 6ras/84 kredites akkreditalt)

A képzések illeszkednek a kivalasztott digitdlis pedagdgiai-mddszertani csomagok eszkozeihez
és a meghatdrozott pedagdgiai célokhoz.

A képzések kivalasztasa a (tovabbképzésre, képzésre, illetve beszerzésre) vonatkozé jogsza-
balyoknak megfelel6en torténik.

A képzésen, tovabbképzésen, felkészitésen résztvevs pedagdgusok helyettesitésének kolt-
sége a palyazat keretében keriil elszdamolasra.

A pilot program lebonyolitasanak Gtemezése:
a 2017/18-as tanév a felkésziilésrél és a bevezetéshez szlikséges feltételek megteremtésérdl
sz0l.

A kivalasztott pedagdgiai mddszertan tandrai szintii alkalmazasa, kisérleti ki-prébalasa a
2018/19-es tanévtdl kezd6dben, teljes tanévet lefedben torténik.
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A bevont pedagdgusok a tanmenetiikbe az elsé un. felkésziilési tanévben a digitdlis médszer-
tant beépitik, amely majd a kisérleti bevezetés éveiben mddosithaté a tapasztalatok fényé-
ben.

A bevont pedagdgusok sajat, illetve tanuldik munkajanak tdmogatdsara digitalis segédanya-
gokat készitenek, amelyet az NKP fellletén osztjak meg: digitalis dravazlat, ératerv, tanmenet
vagy tananyag szama: 10 db /tanév/ bevont pedagdgusonként.

A tartalomfejlesztés koéltségei a palyazatban elszamolasra keriilnek.

A bevont pedagdgusok folyamatos szakmai tamogatasahoz, mentoralasahoz az Orszagos
szakért6i névjegyzéken, illetve az Orszagos szaktandcsaddéi névjegyzéken szerepld szakembe-
rek kertilnek bevondsra sziikség esetén.

4.3 Bevezetés és alkalmazas
A projekt intézményi lebonyolitasat egy f6 pedagdgus iranyitja.
A pedagdgusok munkajat segitd digitalis pedagdgiai asszisztens feladatait egy, a programcso-
mag bevezetésében jartas kolléga latja el, aki dolgozott az egyik projektben, mint pilot lebo-
nyolitd, és a munkaja soran draladtogatasokat tett gyakorlott pedagdgusoknadl, hogy hogyan

épitik be a szimulacidkat a tandraikba. Tapasztalataival segit, fejlesztési eszkozoket bemutat;ja,
megismerési, a programcsomagok alkalmazasat segiti.

A kivalasztott digitalis pedagdgiai-mddszertani csomagok eredményes bevezetéséhez és alkal-
mazdsahoz, valamint az azt tdmogaté pedagdgiai szolgaltatasokhoz kapcsolodd tevékenysé-
gekhez kiils6 szakértdi, szaktanacsaddi tdmogatds vesziink igénybe sziikség esetén.

4.4 Az infrastrukturdlis feltételek biztositasa

4 digitalis tanterem kialakitasa, a programcsomagok megvaldsulasahoz sziikséges eszkdzokkel
valo felszerelésére és a tovabbképzésekre drajanlatok kérése a konzorciumi partnerekkel ko-
z6sen.

A padlyazati forrasbol nem beszerezhet6, de sziikséges tovabbi eszkdzok beszerzése az intéz-
ményi koltségvetésébdl.

4.5 A humanerdéforras biztositasanak tervezése

4.5.1 Fejlesztésisziikségletek
A digitalis pedagdgia intézményi gyakorlatba torténd beépiiléséhez sziikséges, a hu-
manerG6forrassal kapcsolatos feltételek megteremtéséhez tervezett fejlesztési tevé-
kenységek:
- apalyazatba bevont 9 pedagdgus:
5 6 alsds tanitd és 4 {6 felsGs tanitd tovabbképzése.

- 1 {6 digitdlis mdédszertani asszisztens alkalmazasa, kivalasztasa a digitdlis eszkdzok és
maddszertanok implementalasat és alkalmazasat tdmogaté asszisztensi feladatok ella-
tasahoz

- 1f6 rendszergazda biztositasanak folytatdsa az intézményben a kivalasztott rendszer
m(ikodésének helyi feltételei fennalldsahoz
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5. Disszeminacié

- A program megvaldsulasanak 2. és 3. év végén a digitalis témahéten szerveziink egy, félnapos
interaktiv, személyes jelenléten alapulé médszertani bemutatd rendezvényt, amelynek keret-
ében a bevont pedagdgusok bemutatjak a digitalis pedagdégiai eszkdztardnak fejlesztése érde-
kében tett tevékenységeit, elért eredményeit.

- A tanuldst-tanitdst tdmogatd digitdlis kompetencidk fejlesztését tdmogatd eszkozoknek és
maddszereknek az érintett szil6k altali altalanos megismerése a 2. évtél 1 alkalom/év.

- Az implementacidt tdamogatd eseményekhez kapcsolédéan bemutatasra keril az internetbiz-
tonsag illetve a fogyasztévédelem erdsitése a 2. évtdl 1 alkalom/év.

- Online kozosségi fellileten tajékoztatast nyudjtunk az intézmény szélesebb tarsadalmi kzossé-
gének a palyazatban elért mddszertani fejlesztésekrél, bemutatva a digitalis pedagdgia alkal-
mazasanak el6nyeit, az alkalmazott Uj eszkdzoket.

- Afenntarté dltal szervezett Pedagdgiai Konferencia részeként mddszertani miihelybemutatot
tartunk a fenntarté altal fenntartott tébbi intézmény pedagdgusai szdmara az elért eredmé-
nyekrdél. 3. évben

- A palydzathoz kapcsolddd kommunikacids tevékenységek bemutatasa:

Elektronikus kiadvanyok: Iskolank weblapjan megjelenik a palyazat megvaldsulasa és a Jo gya-
korlataink, digitalis modszertani eszkdztdr jon létre az intézményen beliil, az NTF-re feltol-
tésre kerllnek a szakmai beszamoldk: 1 db/tanar/év.

Fenntarthatdsag

A fejlesztés hosszu tava fenntarthatdsdga és a digitalis pedagodgiai szemlélet elterjedése érdekében
tervezett disszemindcios, tudasmegosztd tevékenységek:

Tantestiilet szdmara a pedagdgusok jé gyakorlatainak, tapasztalatainak megosztasa intézményen
beliil munkakozosségekben és munkacsoportokban rendszeresen az éves munkatervben rogzitett
id6pontban.

Az intézmények kozotti tapasztalat megosztds lehet&ségét felkinalva: bemutatd 6rak és ehhez kap-
csolddo szakmai munkakozosségi megbeszélések, workshopok a Pedagdgus Konferencidkon.

A szil6k tajékoztatasa szll6klub foglalkozdson évente 1 alkalommal.

A kivalasztott digitalis pedagdgiai mddszertani megoldasok beépitésének |épései az intézményi pe-
dagdgiai programba:

-a pedagdgusok munkakdzosségi, munkacsoportos megbeszélésen megismerik a programcsoma-
gokat, azok alkalmazhatdsagat, az elért eredményeket a 4. év végére;

-a munkako6zosség javaslatot fogalmaz meg a Pedagdgiai Programba vald beépitésre: tananyag at-
csoportositdsra, mérési eszk6zok modositasara, helyi tanterv moédositasara, az intézményi képzé-
sek irdnyara; digitalis mddszerek rendszeres alkalmazasa;

-a nevelGtestilet elé terjesztés utan dont a Pedagdgiai Program maodositasardl.
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